Narzedzia
deweloperski
dla testerow

w CODE:ME

program kursu

Spotkanie 1- Wprowadzenie i podstawy DevTools (3h)

czym s3 DevToolsy i dlaczego tester powinien je znac¢
omowienie zaktadek: Elements, Console, Sources, Network,
Application

inspekcja HTML i CSS

lokalne modyfikacje kodu (edycja ,na zywo")

¢éwiczenia praktyczne

Spotkanie 2 - Ul, CSS i responsywnos¢ (3h)

testowanie stylow i layout

sprawdzanie breakpointéw i urzadzen mobilnych
wykrywanie problemow Ul

debugowanie problemodw wizualnych

tryb urzadzen mobilnych

¢wiczenia praktyczne

Spotkanie 3 - Network, requesty i symulacje (3h)

analiza requestow i response’ow
statusy HTTP w praktyce testerskigj
filtrowanie i wyszukiwanie requestow
eksport requestow do Postmana
modyfikowanie requestow
symulowanie btedow backendu
¢wiczenia praktyczne

Spotkanie 4 — Dostepnosé, storage i ,testerskie triki” (3h)

podstawy dostepnosci (ally) w DevTools
Lighthouse i inne dodatki

Local Storage, Session Storage, Cookies
manipulowanie danymi aplikacji

Badzmy w kontakcie!

. L. . . . kontakt@codeme.pl
symulowanie réznych stanow uzytkownika tol: +48 724 379 836

dobre praktyki raportowania bteddw z DevTools codeme.pl
podsumowanie + QA




