CODE'ME

Regulamin Hackathonu Heart4hack 2024

Wprowadzenie:

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady i warunki, na jakich odbywa sie wydarzenie pod nazwg
“Hackathon Heart4hack” (dalej zwany ,,Hackathonem”, ,Heart4hack” lub ,,Wydarzeniem”).

2. Organizatorem wydarzenia jest Fundacja CODE:ME. Wydarzenie wspétorganizowane jest
z the:protocol. Warunkiem udziatu w Hackathonie jest zgtoszenie checi udziatu w wydarzeniu
poprzez wypetnienie formularza dostepnego na stronie internetowej
https://app.evenea.pl/event/heart4hack2024/. Ilo$¢ miejsc jest ograniczona.

3. Celem Hackathonu jest stworzenie projektu rozwigzania, ktéry bedzie spotecznie uzyteczny.
Projektem bedzie aplikacja, ktdra moze zostaé wykorzystana do poszukiwania pomocy w nauce
programowania, edukacji, wsparcia psychologicznego, obszaru HR czy biznesowego.

4. Wszystkie pomysty realizowane w ramach Hackathonu muszg wpisywac sie w cel Heart4hack
opisane w niniejszym Regulaminie i realizowac zatozenia jednej Sciezki tematycznej.

5. Hackathon prowadzony jest stacjonarnie w Gdansku.

6. Uczestnik przystepujgc do Hackathonu powinien zapoznaé¢ sie z trescig niniejszego
Regulaminu. Zapis na wydarzenie jest rownoznaczny z akceptacjg Regulaminu. Uczestnik
zobowigzuje sie do przestrzegania zawartych w nim zasad jak rowniez potwierdza, iz spetnia
wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Wydarzeniu.

Definicje:
Na potrzeby niniejszego Regulaminu ponizszym pojeciom przypisuje sie nastepujgce znaczenie:

1. Serwis —strona internetowa dostepna pod adresem elektronicznym https://codeme.pl/kursy?
zawiera informacje o Hackathonie oraz umozliwiajaca zgtoszenie udziatu w Hackathonie w
charakterze Uczestnika.

2. Uczestnik — osoba biorgca udziat w Hackathonie. Uczestnikami hackathonu powinny by¢
petnoletnie osoby fizyczne posiadajgce petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych oraz osoby
niepetnoletnie (powyzej 16 roku zycia, z osobg w roli opiekuna).
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Przebieg hackathonu:

1. Hack4change bedzie trwat 24 godziny. Rozpocznie sie dnia 22.03.2024 o godzinie 18:00
i zakonczy 23.03.2024 o godzinie 18:00.

2. Udziat w Hackathonie jest dobrowolny i bezptatny.

3. Hackathon ztozony jest z elementdw, ktére umozliwia: prace twdrcza, rywalizacje, korzystanie
ze wsparcia mentordw oraz integracje uczestnikow.

4. Heartdhack zostanie przeprowadzony zgodnie z harmonogramem umieszczonym na stronie
internetowej wydarzenia.

5. Udziat w niektérych czesciach Hackathonu (to jest: rozpoczecie, spotkania z mentorami oraz
zamkniecie) jest obowigzkowy. Udziat w innych jego czesciach jest dobrowolny.

6. Heart4hack nie promuje i nie zezwala na tworzenie rozwigzan, ktére w jakikolwiek sposdb
naruszajg standardy bezpieczenistwa lub wykorzystujg stabosci oprogramowania. Wszystkie
budowane rozwigzania muszg pozostawaé w zgodzie z regulacjami prawnymi oraz
powszechnie akceptowanymi standardami etycznymi.

Udziat w hackathonie w charakterze uczestnika:

1. Uczestnictwo w Heart4hack jest bezptatne, wymaga jednak spetnienia kryteriow
zdefiniowanych w ramach niniejszego Regulaminu.

2. Do uczestnictwa w wydarzeniu zapraszamy wszystkich pasjonatéw technologii, innowatorow,
programistéw, grafikdw, UX designeréw i kazdego komu bliska jest idea tworzenia rozwigzan
technologicznych, ktére mogg pomdc osobom potrzebujacym.

3. Uczestnicy zgtaszajg chec udziatu w hackathonie za posrednictwem formularza dostepnego na
stronie internetowej Evenea.

4. Przed wystaniem formularza rejestracji, Uczestnik zobowigzany jest zapozna¢ sie z trescig
Regulaminu i Polityki Prywatnosci (dostepnej na stronie Organizatora codeme.pl).
Wypetnienie i przestanie formularza rejestracyjnego oznacza akceptacje Polityki Prywatnosci
Heart4hack oraz zgode na przetwarzanie danych osobowych przez Organizatoréw Heart4hack
celem obstugi uczestnictwa w Hackathonie i wiasciwego przygotowania wirtualnego
srodowiska.

5. Wszystkie osoby chcace wzigé udziat w hackathonie muszg przejs$é przez proces indywidualnej
rejestracji.

6. llos¢ miejsc jest ograniczona do 20 uczestnikow. Rekrutacja uczestnikéw zakonczy sie po
wyczerpaniu miejsc.

7. Kazdy uczestnik Heart4hack otrzyma szeroki zakres wsparcia, na ktory sktada sie:

1. Mentoring technologiczny wiodacych ekspertéw.
2. Mentoring tematyczny doswiadczonych oséb.
3. Wsparcie w zakresie wykorzystania Platformy.
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4. Mozliwos¢ wziecia udziatu w dedykowanych warsztatach przygotowujacych do
hackathonu oraz spotkaniach podczas jego trwania.

8. Uczestnicy Heart4hack potaczg sie w zespoty sktadajgce sie z 5 osdb.

9. Zmiana grupy w trakcie trwania hackathonu jest mozliwa jedynie za zgodg wszystkich jej
cztonkdw.

10. Organizator zastrzega sobie prawo wykluczenia Uczestnika z Hackathonu w trakcie wydarzenia
w przypadku braku przestrzegania regulaminu oraz ogdlnie przyjetych zasad Hackathonu.

11. Organizator dotozy wszelkich staran, by forma wydarzenia nie wykluczata zadnych oséb ze
wzgledu na zasady dostepnosci. W trakcie spotkan Organizator zapewni ttumacza polskiego
jezyka migowego oraz petle indukcyjng zgodng z normg PN EN 60118-0 ile potrzeba taka
zostanie zgtoszona przez uczestnika w czasie zapisow na Wydarzenie, lecz nie pdzniej niz 30
dni przed startem wydarzenia.

Inne osoby zaangazowane w realizacje hackathonu

Mentorzy:

1. Mentorami sg osoby specjalizujgce sie w danym temacie. Zadaniem Mentorow
w czasie Hackathonu jest wsparcie Uczestnikdéw, udzielanie porad, naprowadzanie na
wiasciwe rozwigzania oraz udzielanie odpowiedzi na ich pytania.

2. Kazdy zesp6t otrzyma mozliwosc¢ skorzystania ze wsparcia mentoréw - ekspertow
z dziedziny technologii, ktérych wiedza i doswiadczenie pozwolg zbudowaé¢ mu
rozwigzanie maksymalizujgce wykorzystanie dostepnych zasobdow.

3. Konsultacje z mentorami odbywac sie bedg stacjonarnie podczas Hackathonu.

Wtasnos¢ Intelektualna:

1. Wypracowany przez zespoty w trakcie Hackathonu projekt jest ich wtasnoscig.

2. Organizatorzy nie roszczg sobie praw do projektéw stworzonych w trakcie Heart4hack.

3. Organizatorzy nie zapewniajg zespotom biorgcym udziat w Hackathonie ochrony prawnej
wygenerowanej przez nich projektow.

4. Uczestnicy muszg byé autorami lub wspdtautorami wszelkich prac wykonanych podczas
Hackathonu. Uczestnicy biorg na siebie wszelkg odpowiedzialno$é z tytutu roszczen oséb
trzecich kierowanych wobec Organizatora, ktére powstatyby w zwigzku z udziatem
w Hackathonie.

5. Zazgoda twdrcéw, wybrane projekty moga by¢ wykorzystane i promowane przez the:protocol
oraz CODE:ME.
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Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikdw wskazanych w formularzu zgtoszeniowym

jest Fundacja CODE:ME z siedzibg w Gdansku przy ulicy Wojska Polskiego 41, 80-268 Gdansk,
KRS: 0000613580, NIP: 5842749072, REGON: 364259670. Wszelkie informacje

0 przetwarzaniu danych osobowych oraz celach przetwarzania znajdujg sie w formularzu.
Podanie danych jest catkowicie dobrowolne, jednakze niezbedne, aby przystapié¢ do udziatu w
Hackathonie.

Poprzez zgtoszenie udzialu w Hackathonie Uczestnik akceptuje i zobowigzuje sie do
przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu oraz wyraza zgode na przetwarzanie
swoich danych osobowych.

Wszelkie informacje dotyczace przetwarzania danych zostaty wskazane w Polityce Prywatnosci
dostepnej na stronie internetowej Organizatora (codeme.pl).

Rejestracja przebiegu Hackathonu:

1.

2.

Organizator i Partner Hackathonu sg uprawnieni do utrwalania i rozpowszechniania przebiegu
Hackathonu za pomocg urzadzen rejestrujgcych obraz i dzwiek dla celéw dokumentacji, a takze
promocji i reklamy wydarzenia. W zwigzku z tym wizerunek oséb uczestniczacych w
Hackathonie moze zosta¢ nieodptatnie utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany w sposob i
dla wyzej okreslonych celéw bezterminowo, na co Uczestnik Hackathonu wyraza zgode z
momentem rozpoczecia sie wydarzenia, a zgoda obowigzuje do momentu jej wycofania.
Zezwolenia nie wymaga rozpowszechnianie wizerunku osoby stanowigcej jedynie szczegét
catosci takiej jak zgromadzenie, krajobraz, publiczna impreza.

Postanowienia koncowe:

1.

2.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci wynikajacej z odwotania lub zmiany daty odbycia
sie Hackathonu a wszelkie roszczenia z tego tytutu sg wytgczone.
Regulamin wchodzi w zycie w dniu 31.01.2024.
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