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program kursu

1. Srodowisko programistyczne:
e konfiguracja srodowiska,

e instalacjai konfiguracja Pythona oraz PyCharma.

2. Podstawowe typy danych:
e wprowadzenie do podstawowych typdéw danych w Pythonie,
e prezentacja operacji arytmetycznych,

e uzywanie Pythona jako kalkulatora.

3. Instrukcje sterujace:

e przedstawienie instrukcji warunkowych oraz petli.

4. Podstawowe kolekcje:
e uzywanie listy oraz stownika,
e praca z krotkami,

e pakowanie i rozpakowywanie krotek.

5. Proste aplikacje konsolowe:
e drukowanie danych w konsoli,

e pobieranie i konwertowanie danych od uzytkownika.

6. Funkcje:
e pisanie wiasnych funkgji,
e przekazywanie parametréw do funkcji,
e tworzenie parametrow z wartosciami domysinymi,

e zwracanie danych z funkgji.

7. Paczkii moduty:
e tworzenie kodu, ktérego mozna uzy¢ ponownie, w postaci modutu,
e uzywanie w skryptach modutéw napisanych przez innych oraz

dostepnych w standardowej bibliotece Pythona.
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Wyijatki i obstuga:
e wprowadzenie do wyjatkow,
e prawidtowa obstuga wyjatkdw,
e samodzielne zgtaszanie wyjatkdw,

e samodzielne tworzenie wiasnych wyjatkow.

Pliki:
e oOperacje na plikach,

e tworzenie, wczytywanie oraz zapisywanie plikow.

Dokumentacja

e praca z dokumentacjg Pythona

Klasy i obiekty:
e wprowadzenie do klas i obiektéw,
e definicja metody i réznice miedzy funkcja a metoda,
e tworzenie obiektow,
e przekazywanie danych do obiektow,
e podstawowe zagadnienia zwigzane z dziedziczeniem oraz

nadpisywaniem metod.

Paradygmaty i dobre praktyki programowania obiektowego:
e jak poprawnie projektowac klasy,

e Kiedy tworzyc¢ klasy, a kiedy korzystac z funkcji.

Serializacja:
e definicja serializacji,
e praktyczne zastosowania,

¢ podstawowe formaty dostepne w standardowej bibliotece Pythona.

Modut unittest:
e wprowadzenie do tworzenie testow jednostkowych dla

napisanych na zajeciach skryptow.

Modut datetime:

e praca z obiektami reprezentujacymi date oraz godzine.

Srodowisko uruchomieniowe:
e wprowadzenie do uruchamiania skryptéw pythonowych,
e wirtualne srodowiska i izolacja zaleznosci,

e instalowanie bibliotek stworzonych przez spotecznos¢ Pythona.
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