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Program kursu

1. Srodowisko programistyczne

o konfiguracja srodowiska,
e przygotowanie projektu.

2. Java jako jezyk obiektowy

o charakterystyka programowania obiektowego,

e typy danych w Javie,

e stworzenie aplikacji z uzyciem z instrukcji warunkowej
oraz petli i konstrukcja try...catch,

e stworzenie podstawowych elementow jezyka Java
(klasa, klasa abstrakcyjna, interfejs i enum).

3. Obstuga daty

e oOperacje na datach z uzyciem obiektow Date i Calendar.

4. Wzorce projektowe

o stworzenie aplikacji wykorzystujacej pare
podstawowych wzorcow projektowych jak fabryka czy
singleton.

5. Wspoétbieznosé

e stworzenie programu dziatajgcego na kilku watkach.

6. Praca z plikami

e praca z plikami,

e oObstuga Properties,

e Obstuga json,

o tworzenie bibliotek jar i podtgczanie ich do projektu.

7. Zapoznanie ze srodowiskiem graficznym w Javie

e stworzenie prostej aplikacji z wykorzystaniem JavaFX.
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Obstuga zdarzen
uzycie zdarzen w aplikacji graficznej.

Bazy danych i podstawy jezyka SQL

informacje podstawowe o bazach danych\oraz krotki
przeglad gtéwnych baz danych na rynku,
szybki kurs jezyka SQL (SELECT, INSERT, UPRATE,
DELETE, CREATE TABLE, DROP TABLE),
praca na bazie danych MySQL.
Zapoznanie sie z technologiag IDBC
wspotpraca za pomocg JDBC z bazg danych MySQL.

Zapoznanie sie z JPA

stworzenie aplikacji CRUD wykorzystujacej
JPA/Hibernate.

Wyrazenia lambda i interfejsy funkcyjne

przyktady uzycia interfejsow funkcyjnych i zastgpienie
klas anonimowych wyrazeniami lambda.

Testy jednostkowe

stworzenie testow jednostkowych z wykorzystaniem
biblioteki Junit.
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